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1. Auf einer Bahn sind 1-4 Spieler. BERE

2. Abschlag ist auf der Mittellinie der Rundung - ca. 30cm vom dufleren Rand. I ; ” = :

3. Jeder Spieler spielt die Bahn alleine. Nach dem Abschlag folgt er seinem Ball [ 4 ”3 3

und spielt solange bis er den Ball im Loch versenkt. Beim Rausholen des Balles L5 ”3 2

bitte nicht die Fahne herausziehen, sondern bitte blicken. Danach wartet der | 6 ||3 2

Spieler am Ausgang der Bahn auf die anderen Spieler. I 7 ”ﬁ 3

8 2

4. Landet der Ball mal auRerhalb der Bahn oder im Wasser (auler Bahn 8), muss | 9 ||3 3

er auf den néchstgelegenen Spielfeldrand gesetzt werden. Dabei erhélt der 10 | 3

Spieler einen zusétzlichen Strafschlag. Ist der Ball im Wasser gelandet, bitte R ||3 3

Ballangel benutzen. 12 | 4

5. Die Spielbahn ist fiir jeden Spieler zu Ende, wenn der Ball eingelocht wurde. I :Z ”: :

Es wird die Anzahl der Schl&ge addiert. Nach 8 Schlége auf der Spielbahn s ”ﬂ 5

muss der Spieler die Bahn beenden und es werden hier 10 Schl&ge gewertet. =

Der Spieler, der an der Bahn die wenigsten Schl&ge hatte, beginnt an der |16 ”g 2

nachsten Bahn. L 17 | 4

| 18 | 3

6. Bitte kontrollieren Sie beim Ausholen immer den Sicherheitsabstand zu den Total 54

anderen Spielern.

- Das Berilhren der Dekoration, das Springen auf der Bahn, Abdriicke mit dem
Schlager oder dem Ball auf dem Kunstrasen sowie das Betreten des Wassers
ist verboten. Ebenso dirfen keine Tiere die Bahn betreten.
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