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@ Der griine und rote Spieler erhalten jeweils 9 Spielsteine
ihrer Farbe. Dabei haben die Eimer 3 verschiedene GréRen.

@ Mit dem Minispiel ,,Stein, Papier, Schere® wird entschieden,
wer beginnt.

Jetzt werden abwechselnd Eimer in die 9 Felder des Gitters

gesetzt. Wer zuerst 3 Eimer seiner Farbe in einer Reihe hat,

(waagerecht, senkrecht oder diagonal) gewinnt das Spiel !

Beim Setzen darf man jederzeit einen gréReren Eimer iiber
den Kleineren setzen. Auch die eigene Farbe kann mit einem

agroBeren Eimer liberspielt werden.

Jeder Sieg wird auf den Zihlsteinen am Rad des Gitters reqis-

triert bis der Gesamtsieger feststeht !
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